Struktura pér zgjedhje prej mé shumé mundésive

Kjo strukturé bna mundé€son t€ zgjedhim prej tre € mé tepér alternativave.
Egzistojné dy lloje kryesore késaj strukture. Ato jané:

a)Struktura e shuméfishté (if-else if -else )

b) Struktura case switch

Struktura pér zgjedhje té shuméfishté

Me strukturén if-else if pérve¢ g€ mund té€ zgjedhim prej dy mundésive kétu kemi alternetivé pér té
zgjedhur prej 3 e mé tepér mundésive.

Forma e pérgjithshme € késaj strukture €shté si né vazhdim:
if(kushti)

{

shprehjel;

}

else if(kushti 2)

{shprehja 2;

H

else if(kushti3)

{ shprehja 3;

}

else if(kushtin n)
{ shprehja n;
h

N¢ vazhdim do t€ demonstroj me njé shembull

Shembull

T& shénohet njé program i cili do t&€ mundéson gé t€ shénon njé numér prej 1 deri né 5 psh nése
numri &shté 1 na jep si dalje numri €shté 1 nése numri 2 t€ na jep si dalje numri €shté 2 e késhtu me
rradhé.

#include <iostream>
msing namsespace std:
int main{)

int numer;
cont << "Shenoni nje numer prej 1 deri me 5" "<<endl s
cin>>numer ;
if (numer=—1)
cont<<"Numri eshte 1™
else 1if (numer=—2)
cont<<"Humri eshte 2
else 1if (numer=—3)
cont<<"Numri eshte 3™;
else 1if (numer=—4)
cont<<"Humri eshte 4™;
else 1if (numer=—5)

cont<<™numri eshte 5™;

retarn O;



Dalje
Shenoni nje numer prej 1 deri ne 5!
1

Mumri eshte 1

Stuktura switch case
Kjo strukture gjuthashtu mundéson zgjedhje prej mé shumé mundésive. Dalja e kesaj strukture
mvaret nga kushti i shénuar n€ switch komandén. Pér dallim nga struktura if ele if else

switch (kushti)

{

case 0: shprehja;

break;

case 1: shprehjal;

break;

case n: shprehjan;

b

Shembulli mé poshté demonstron pérdorimin e késaj strukture

Shembull

T& shénohet njé program i cili do t&€ mundéson g€ t€ shénon njé numér prej 1 deri né 5 psh nése
numri &shté 1 na jep si dalje numri €shté 1 nése numri 2 t€ na jep si dalje numri €shté 2 e késhtu me
rradhé.

1 ¥include <iostream>
2 u=2ing namespace =std:
3
4 —|int main{)
S int npumer = 4;
g switch (numer)
T case 1:
8 cont << "Numri eshte 1":
9 break:
10 case 2!
11 cont << "Humri eshte 2%;
12 break:
13 case
14 cont << "Humri eshte 3";
15 break:
16 case 49:
17 cout << "Humri eshte 4%;
18 break:
15 case 5:
20 cout << "Humri eshte 5";
21 break;
22
23 o
24 retaorn O;
25
26 =

Dalje

Numri eshte 4




Dallimi mes struktures if else if else dhe case switch

1.Te struktura if-else if -else kushti mbrenda komand¢s if vendos nése do t&€ ekzekutojé shprehjet
brenda if bllokut ose mbrenda else bllokut. Ndérsa te struktura switch, kushti mbrenda komandés
switch vendos se cili rast t€ ekzekutohet.

2.Te degézimi i shuméfshté kushtet jané shprehje logjike, ndérsa te struktura case switch kushti
&shté shprehje vlera e t€ cilit patjetér t€ jeté ndonj€ konstante, numér i ploté ose shenjé.

Detyra dhe ushtrime

1.Ng cilat raste zbatohet struktura pér zgjedhje prej mé shumé mundésive?

2. Cilat dy lloje té strukturés pér zgjedhje egistojné?

3.Cka do té tregohet te ekrani pas realizimit t& kétyre komandave pér x = 3?

int x;

cin»X;

If(x==1)

cout<<’Dobét! ”«endl;

elseif (x ==2)

cout<<’Nuk éshté keq! "<<endl;

else if (x ==13)

cout<<”Bravo! "«endl;

else

cout<<”Keni futur numer te gabuar! “«endl;

3.Shkruaj program me té€ cilén konsumatori do t€ fut€ numér rendor té dités sé€ javés dhe
né ekran do t& shtypet emri 1 dités pérkatése! N& rastin e t€ dhénés hyrése jo pérkatése
té tregohet porosia pérkatése.

Shembulli 1: Shembulli 2:
Fut numér rendor té dités sé javés: 5 Fut numér rendor té dités s€ javés: 9
Sot éshté e premte! E dhéné e gabuar!

Vérejteje: Ky dokument éshté pér tre njési mésimore.Pér datat 23,24 dhe 30 mars 2020. Pér ¢do
paqartési ju lutem mé kontaktoni n€ email adresén lirie_memeti@hotmail.com
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